Nizev hry Detektivové
Cil/ téma Zahadny ptib¢h

Charakter Ptemysleci hra na hadani

Prostredi kdekoli

Pocet hracu neomezené

Vék hraci 10+

Délka jedné 10 — 20 min
hry
Narocnost snadna
pripravy
Pomiicky zadné

Stru¢na Na zakladé predstavené udalosti musi ostatni hrac¢i piijit na to, co se stalo.
charakteristika

Jana Brinova

Realizace hry
Jeden z hraci predstavi udélost: napf. 1.V mistnosti lezi na zemi mrtvi Romeo a Julie a je
rozbité okno. Jak se to stalo?
2. Je poust’ a lezi tam mrtvy muZz. Vedle n¢ho je pielomena sirka a nikde nejsou zadné
stopy. Co se stalo?
Ostatni hraci se doptavaji a zjiStuji, co se asi mohlo stat. Ten kdo vi co se stalo,
odpovida jen ANO nebo NE, poptipadé nejnutnéjsi fakta.
rozbil okno a potom shodil akvarium. To se rozbilo.; za 2. Skupina letéla balonem, ale byla
moc tézka, proto musel nékdy vyskocit. Losovali a los padl na muze. Vyskocil tedy.

Kdo uhédne, stava se nejlepsim detektivem.



